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Introduccion
Descuento temporal es el proceso a través del cual se resta valor a un evento conforme este se aleja
en el tiempo (Madden & Johnson, 2010); uno de los procedimientos tipicos para su estudio son las
tareas de eleccion binaria que tienen una opcién pequefia e inmediata contra una grande y demorada
para encontrar, dado un ajuste de cantidad y tiempo, el punto donde ambas opciones se juzguen
iguales (Smith & Hantula, 2008). Esto ha permitido hallar regularidades en las decisiones, como el
mayor descuento de cantidades pequenas que grandes (efecto de magnitud), menor descuento de
pérdidas que ganancias (efecto de signo) y el cambio de decision conforme ambas opciones se ven
alejadas en el tiempo, de lo inmediato a lo demorado en ganancias (reversién de preferencias)
(Frederick & Loewenstein, 2002) y lo contrario para pérdidas (Holt et al., 2008).

Objetivo
Dadas las regularidades halladas por la tarea tradicional, examinar elecciones que impliquen

cantidades de dinero hipotéticas de misma cantidad y distinta demora; ya sea por periodos (p. ej.
$1,000 cada dia por 7 dias) o de manera acumulada (p. ej. $7,000 en 7 dias).
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Discusion
Contrario a lo esperado, hubo mayor preferencia por lo demorado en condiciones de ganancias que de pérdidas (efecto de
signo), mayor preferencia por lo demorado cuando implicaba ganancias de cantidades pequefias (efecto de magnitud) y
reversion de preferencias de lo demorado a lo inmediato en ganancias y de lo inmediato a lo demorado en pérdidas,
siendo lo inverso lo esperado.
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